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KHUNG KHOÂNG GIAN 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Maët baèng nhaø 

Nhaø taàng 2, coät coù kích thöôùc 0.2m x 0.3m, daàm ngang coù kích thöôùc 0.2m x 

0.4m, daàm doïc coù kích thöôùc 0.2m x 0.2m, chieàu cao moãi taàng laø 3.5m, saøn daày 0.1m 

Daàm  ngang  m/T2.05.2x4.0x2.0q
baûnthaân

  

Daàm doïc m/T1.05.2x2.0x2.0q
baûnthaân

  

Baûn saøn daøy 0.1m  
2

baûnbt
m/T25.0q   

Hoaït taûi saøn 250 kg/m
2
  

2

htsaøn
m/T25.0q   

Vaäy  
2

saøn
m/T5.0q   

 

Taûi troïng taùc duïng leân daàm ngang 

Taûi troïng taùc duïng leân daàm doïc 

1. Choïn ñôn vò tính Ton - m ôû cöûa soå phía döôùi beân phaûi cuûa maøn hình 

0.2T/m

1.2T/m 1.2T/m

0.2T/m

0.1T/m

1.1T/m 1.1T/m

0.1T/m
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2. Duøng chuoät click File  New model from Template, choïn khung khoâng gian 

(space frame), vaø khai baùo caùc thoâng soá sau: 

 

 

 

 

 

 

Number of stories: 2 Number of bays along X: 2 

Number of bays along Y: 3 Story height: 3.5 

Bay Width along X: 4 Bay Width along Y: 5 

 Click OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Choïn vaøo cöûa soå  laøm vieäc vôùi maët phaúng X – Y 

 Vôùi Z=0 

 Ñaùnh daáu taát caû caùc nuùt coù lieân keát  söûa 

thaønh lieân keát ngaøm 

 Joint  Restraints    OK 

4. Khai baùo ñaëc tröng vaät lieäu cuûa daàm, coät 

 Define  Materials  CONC (beâtoâng)  

 Modify/Show Material 

Mass per unit Volume : 0 

Weight per unit Volume : 0 

Modulus of Elasticity : 2.5e6 

Poisson’ratio : 0.25 

Coeff of thermal expansion : 0 

 OK  OK 

5. Khai baùo caùc loaïi tieát dieän daàm, coät 
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 Define  Frame Sections   Modify/Show section 

Section Name: COT 

Material  choïn CONC (beâtoâng) 

Dimensions:  

Depth (t3): 0.3 

Width (t2) : 0.2 

 OK 

 Click vaøo oâ Add I/Wide flange  choïn Add Retangular 

Sections Name DAMNGANG 

Materials CONC 

Dedth (t3): 0.4 

Width (t2): 0.2 

 OK 

 Töông töï nhö treân tieáp tuïc click vaøo oâ Add I/Wide flange  choïn Add 

Retangular 

Sections Name DAMDOC 

Materials CONC 

Dedth (t3): 0.2 

Width (t2): 0.2 

 OK 

 

6. Baét ñaàu nhaäp cho töøng khung phaúng, heát ngang roài ñeán doïc, nhaäp laàn löôït caùc ñaëc 

tröng vaø taûi troïng. 

 Choïn cöûa soå laøm vieäc vôùi maët phaúng XZ, Y = + 7.5 

+ Choïn caùc phaàn töû coät 



Thöïc haønh SAP 2000 

 

GVC : ThS. Buøi Vaên Chuùng Page 101 

 

Assign  Frame  Sections   COT  OK 

+ Choïn caùc phaàn töû daàm 

Assign  Frame  Sections   DAMNGANG  OK 

+ Choïn caùc phaàn töû daàm 

Assign  Frame Static Load   TRAPEZOIDAL 

TRAPEZOIDAL 

Distance 0 2 2 4 

Load -0.20 -1.20 -1.20 -0.2 

Absolute Distancefrom End I  

 OK 

 Ñeå nhaäp khung ngang khaùc duøng leänh 

View  Set 2D OK  

 Laøm töông töï nhö khung tröôùc, tuy nhieân taûi troïng cuûa khung naøy khaùc vôùi khung 

tröôùc. 

 Choïn caùc phaàn töû daàm vaø gaùn ñaëc tröng vaät lieäu daàm 

Assign  Frame  Sections  DAMNGANG  OK 

 Choïn caùc phaàn töû daàm vaø gaùn giaù trò taûi troïng 

Assign  Frame Static Load  TRAPEZOIDAL 

Trapezoidal 

Distance 0 2 2 4 

Load -0.2 -2.2 -2.2 -0.2 

Absolute distance from End I (Choïn khoaûng caùch tuyeät ñoái) 

 OK 

Nhaäp khung ngang khaùc, töông töï nhö treân duøng leänh  

View  Set 2D OK 

 Gaùn caùc ñaëc tröng vaät lieäu cho daàm 

 Gaùn caùc giaù trò taûi troïng leân khung 

 OK 

Nhaäp tieáp tuïc cho khung ngang cuoái cuøng 

View  Set 2D OK 

 Gaùn caùc ñaëc tröng vaät lieäu cho daàm 

 Gaùn caùc giaù trò taûi troïng leân khung (löu yù khung naøy laø khung bieân cho neân giaù 

trò cuûa noù seõ baèng vôùi khung 1) 

 Nhaäp cho khung doïc, choïn maët phaúng YZ, X= 4 

 Choïn cöûa soå laøm vieäc vôùi maët phaúng YZ, X=4 

 Choïn caùc phaàn töû daàm vaø gaùn ñaëc tröng vaät lieäu cho daàm 

Assign  Frame  Sections  DAMDOC  OK 

 Choïn caùc phaàn töû daàm vaø gaùn caùc giaù trò taûi troïng 

Assign  Frame Static Load  TRAPEZOIDAL 

Trapezoidal 
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Distance 0 2 3 5 

Load -0.1 -1.1 -1.1 -0.1 

Absolute distance from End I (Choïn khoaûng caùch tuyeät ñoái) 

 OK 

 Nhaäp cho khung doïc keá tieáp 

View  Set 2D OK 

 Choïn caùc phaàn töû daàm vaø gaùn ñaëc tröng vaät lieäu cho daàm 

Assign  Frame  Sections  DAMDOC  OK 

 Choïn caùc phaàn töû daàm vaø gaùn caùc giaù trò taûi troïng 

Assign  Frame Static load  TRAPEZOIDAL 

Trapezoidal 

Distance 0 2 3 5 

Load -0.1 -2.1 -2.1 -0.1 

Absolute distance from End I (Choïn khoaûng caùch tuyeät ñoái) 

 OK 

 Nhaäp tieáp tuïc cho khung doïc cuoái cuøng 

View  Set 2D OK 

 Choïn caùc phaàn töû daàm vaø gaùn ñaëc tröng vaät lieäu cho daàm 

 Choïn caùc phaàn töû daàm vaø gaùn caùc giaù trò taûi troïng 

Assign  Frame Static Load  TRAPEZOIDAL 

Trapezoidal 

Distance 0 2 3 5 

Load -0.1 -1.1 -1.1 -0.1 

Absolute distance from End I (Choïn khoaûng caùch tuyeät ñoái) 

 OK 

7. Giaûi baøi toaùn 

Analyze  Run  VIDU3  Save 

8. Xem keát quûa  

Trong moät maøn hình coù theå xem ñöôïc toái ña 4 cöûa soå  

Options  Window  four 

Axial force (löïc doïc) Torsion (moment xoaén) 

Shear 2-2 (löïc caét 2-2) Moment2-2 (moment uoán 2-2) 

Shear 3-3 (löïc caét 3-3) Moment 3-3 (moment uoán 3-3) 

 Caùc ví duï gôïi yù laøm theâm 

Baøi 3.2 

Cuõng nhö baøi 3.1 nhöng theâm phaàn töû saøn (Shell) ôû taàng 1 vaø taàng 2 

 Caùc phaàn töû saøn chòu taûi troïng phaân boá ñeàu m/T5.0q   

 Caùc phaàn töû daàm chæ chòu taûi baûn thaân 

 m/T2.0q
daàmngang
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 m/T1.0q
daàmdoïc

  

+ Muoán theâm phaàn töû saøn duøng leänh  (Taïo nhanh phaàn töû taám) 

+ Chia saøn thaønh nhieàu phaàn töû (Ví duï 16): nhaáp vaøo phaàn töû saøn, duøng leänh 

Edit  Mesh Shells  OK 

 Gaùn vaät lieäu saøn, kích thöôùc duøng leänh 

Define  Shell  Sections 

 Section Name: SAN 

 Material : CONC 

 Thickness 

 Membrance = 0.1 (Chieàu daøy chòu neùn, keùo) 

 Bending       = 0.1 (Chieàu daøy chòu uoán) 

 Gaùn taûi troïng saøn duøng leänh 

+ Choïn caùc phaàn töû saøn 

Assign  Shell Static Load  UNIFORM (taûi phaân boá ñeàu); Global Z; 

Uniform = 0 

 Ñeå caùc nuùt giöõa caùc phaàn töû taám vaø saøn truøng vôùi nhau, khi taám chia daøy thì daàm 

cuõng caàn chia daøy nhö taám. 

 Ôû ñaây caùc daàm  ngang , doïc muoán chia daøy thì: 

+ Choïn caùc phaàn töû daàm 

Edit  Divide Frames   Divide Into  4 Frames 

Baøi 3.3 

Cuõng nhö baøi 3.1, nhöng qui ñoåi caùc taûi phaân boá tam giaùc vaø hình thang thaønh taûi 

phaân boá ñeàu 

 

l.q

8

5
q    

  

 32

21l.qq   

vôùi  ôû ñaây laø 

4.0

5x2

4

l2

l

2

1   

 

 

 So saùnh 3 keát quûa cuûa baøi 3.1, 3.2 vaø 3.3 

 Nhaän xeùt veà keát quûa tính 

 

 

ql

ql


